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Presentación 

 

Un museo para todas y todos 
En el proceso de creación y propuesta de estas actividades, por un lado, se
tienen en cuenta, el respeto por la diversidad, y, por otro lado, la necesidad de
exploración de nuevos modos de comunicación. Con las que las capacidades
cognitivas de las personas y su inclusión sean un camino para el conocimiento
universal. 

El Museo Marítimo Vasco, ubicado en el Puerto de San Sebastián, contiene todas
las curiosidades de la historia marítima del País Vasco. Este año abre de nuevo
las puertas a las escuelas para dar a conocer a jóvenes, niños y niñas nuestro
patrimonio marítimo

Partiendo de la historia marítima y la transmisión del patrimonio, desde el Museo
hemos querido proponer una serie de actividades que fomenten el sentido
crítico, la creatividad y la reflexión utilizando metodologías basadas en el juego.
Desde el Museo queremos servir de apoyo a los  conocimientos que se ofrecen
en los centros educativos, para poder ayudar en el proceso de formación de los
alumnos desde la educación infantil hasta la universidad. 



Nos valemos de la experimentación y el juego para que los alumnos y alumnas
den sus primeros pasos en la historia marítima vasca, convirtiendo el Museo y la
calle en el centro de esa experiencia.
A través de todas estas actividades queremos animar a los alumnos y alumnas
de infantil y primaria a conocer el mar, despertando siempre curiosidad por la
historia marítima vasca. Como hemos dicho, en todos estos talleres trabajamos
ámbitos como el juego, la experimentación, la creatividad o la psicomotricidad.
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¿A quién está dirigida nuestra oferta educativa? 

EI , EP (1-2) El teatro de la ballena 45'

EI , EP (1-2) ¿Cómo es el mar? 45'

EP Juego de pistas “La Jarana” 50'

EP (3-6) De Pasaia a Terranova 50'

EP Somos piratas 50'

EP (3-6)
Navega con los exploradores

vascos
50'

EP Visitas guiadas a las exposiciones 50'

Educación Infantil y Primaria



Las actividades propuestas para este nivel educativo tienen como objetivo dar
a conocer la historia marítima vasca. A través de la experimentación y el juego
podremos conocer la historia del puerto de Donostia o los viajes realizados
por los navegantes vascos.
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Educación Secundaria Obligatoria

Las actividades de Bachillerato y Formación Profesional tienen como
objetivo principal la reflexión crítica y el conocimiento de la historia
marítima vasca.

Bachiller y Formación Profesional 

ESO, BACH, FP Donostiako portura bisita 60'

EP (3-6), ESO Euskal Nabigatzaileak 50'

ESO Itsasoa kontrolatuz jokoa 50'

ESO (3-4), BACH Emakumeak eta itsasoa 50'

Todas las edades Bisita gidatuak erakusketara 50'

ESO, BACH , FP Donostiako portura bisita 60'

ESO(3-4)
BACH

FP
Emakumeak eta itsasoa 50'

Todas las edades Bisita gidatua erakusketara 50'
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Visitas guiadas 
Visitas guiadas a las exposiciones

 

45’ Todas las
edades

En el
Museo

Las visitas guiadas son una herramienta para acercar  las exposiciones
temporales a los visitantes. Estas visitas se adaptan a la realidad de cada
grupo.
Este año tendréis la oportunidad de ver dos exposiciones:

Mare Clausum: A través de esta exposición queremos dar respuesta a la
pregunta  ¿De quién es el mar ?, analizando la historia del control del mar.
Esta exposición permanecerá abierta hasta el 2 de noviembre de 2025.

 Elkano y Urdaneta el descubrimiento de los océanos: Esta exposición
pretende contar el segundo viaje de Elkano, descubriendo los entresijos
de esta aventura y dando a conocer el carácter de una expedición
marítima del siglo XVI. Esta exposición podrá visitarse desde el 2 de
diciembre de 2025 hasta el 2 de diciembre de 2026.
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Taller 

El teatro de la ballena
En esta actividad además de conocer a la ballena franca o vasca
descubriremos los viajes que hacían los balleneros desde  hasta
Terranova a través de un teatro colaborativo . 

45´

OBJETIVOS 

•

•
Conocer las características de la ballena vasca o franca.

Dar a conocer los viajes realizados por los marineros vascos a Canadá. 

Fomentar la sensibilización sobre la importancia del cuidado
medioambiental.

•

EI
EP (1-2)

Enel
Museo
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Taller 

¿Cómo es el mar?

50’

OBJETIVOS 
Conocer qué es el mar
Conocer los animales que viven en el mar.
Conocer cómo los seres humanos hemos viajado por el
mar.

EDUCACIÓN
INFANTIL

Este taller permite conocer el mar en su totalidad, sus movimientos y su
naturaleza, los seres vivos que lo habitan y la relación que los seres humanos
mantenemos con él a través de juegos de psicomotricidad.

Del Museo
a la calle
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Recorrido

Juego de pistas “La Jarana”

50’

NOTAS 
• Tanto el comienzo como el final se realizará en el museo

OBJETIVOS 
Conocer los cambios que ha tenido el Puerto de Donostia.
Acercarnos a las historias y narraciones del Muelle.

EP

A través de un juego de pistas conoceremos la historia del Puerto de San
Sebastián o del barrio de Jarana, visitando los lugares más emblemáticos del
puerto y siguiendo las huellas de la pesca y de los acontecimientos históricos.

Del Museo
a la calle
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Taller

Somos piratas

60-70’

OBJETIVOS 

Conocer la historia de los piratas

 Trabajar la creatividad y el trabajo en equipo.

EP 

Del Museo
a la calle

Los piratas han sido protagonistas de nuestros cuentos e historias, pero ¿Cómo
eran realmente estos piratas? Ven con nosotros a conocer su historia y a crear
una bandera pirata con tu tripulación.
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Taller 

De Pasaia a Terranova

50’

Nos adentraremos en las actividades económicas desarrolladas por los
vascos en las aguas de Terranova. Conoceremos los beneficios de la
pesca del bacalao y de la ballena y los viajes de estos marineros a la
costa Canadiense.
Este taller es experiencial, por lo que los alumnos podrán adquirir los
conocimientos a través del gusto o el tacto.

OBJETIVOS 
Conocer los productos que se extraían de la pesca del bacalao y de la
ballena.
Acercar el modo de vida de los cazadores de ballenas y pescadores a
bordo de un barco.

EP (3-6)

Enel
Museo
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Taller 
Navega con los exploradores vascos

 

60’

Además de conocer los navegadores y navegadoras vascas más
representativos, conoceréis el día a día de los mismos. ¿Por qué
viajábamos tan lejos? ¿Cómo conducir en medio del océano? ¿Cómo
podía ser un viaje de tantos meses en un barco?

EP (3-6)
ESO 

OBJETIVOS
Conocer a los personajes más representativos de la historia marítima
vasca.
Análisis de la historia de los viajes marítimos.
Descubrir las causas que nos han llevado a atravesar los océanos a lo
largo de los siglos.

En el
Museo
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Taller 
¡Controlando el mar! Juego

 

60’

En este juego los alumnos y alumnas tendrán el papel de diferentes
potencias y competirán por conseguir su propio tesoro. A través de este
juego se darán a conocer los conflictos e intercambios que se han
producido entre los diferentes países y se estudiará cómo han navegado
los marineros y marineras a lo largo de la historia.

ESO

OBJETIVOS

En el
Museo

Tomar conciencia del valor estratégico que ha tenido el mar a lo largo de la historia.

Conocer los diferentes elementos clave del historia marítima: corsarios, escorbuto,
instrumentos de navegación o caza de la ballena.
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Taller 

Las mujeres y la mar

50’

El objetivo es poner en valor la importancia de la mujer en historia
marítima vasca  y poner en valor su papel a través de una reflexión crítica.
Partiremos de leyendas y prejuicios para terminar analizando la realidad,
conoceremos los oficios de las mujeres en el mundo del mar en el País
Vasco.

OBJETIVOS
Conocer las creencias sobre las mujeres y el mar.
Trabajar la criticidad con prejuicios entre mujeres y hombres sobre el
mismo oficio.
Poner en valor a las mujeres en la construcción física y simbólica del
patrimonio marítimo vasco.

ESO (3-4)
BACH

FP

Enel
Museo
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AVISO

• El comienzo de la
visita será en el Museo
pero el final en el
Náutico

Jarduera honek Donostiako portuan arrantza munduan izan duen garrantzia
azaldu nahi du. Kaian biltzen den ondare materialaren eta ez materialaren
bitartez portu honen  bilakaera aztertuko dugu. 

• Dar a conocer la importancia del puerto y de las profesiones aquí
desarrolladas.
Conocer los restos del patrimonio material e inmaterial del puerto de
Donostia.

•

Visita guiada

Visita al puerto de Donosti

60-70’ ESO
BACH

Fuera del
Museo 

HELBURUAK 
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De martes a viernes:

De 10:00 a 14:00 y de 16:30 a 18:30 

Kaiko Pasealekua,24, 20003 Donostia 

Todas nuestras actividades se ofrecen en

euskera, castellano, francés e inglés. 

Reservas, dudas y propuestas: 943 43 00 51

mediazioa@itsasmuseoa.eus 
www.itsasmuseoa.eus 

 Actividades en el museo y fuera del Museo: 2,5€
por alumno/a 
*Sin coste de entrada para las/los responsables. 

16

 

Información general 

Programa educativo
25/26

https://www.google.com/maps?ll=43.322963,-1.991055&z=16&t=m&hl=es&gl=ES&mapclient=embed&cid=5099131358334556946
https://www.google.com/maps?ll=43.322963,-1.991055&z=16&t=m&hl=es&gl=ES&mapclient=embed&cid=5099131358334556946
mailto:mediazioa@itsasmuseoa.eus
mailto:mediazioa@itsasmuseoa.eus
mailto:mediazioa@itsasmuseoa.eus
http://www.itsasmuseoa.eus/
http://www.itsasmuseoa.eus/


Euskal Itsas Museoa - Museo Marítimo Vasco 

Kaiko pasealekua, 24 - 20003 

Donostia (Gipuzkoa).+34 943 430051

mediazioa@itsasmuseoa.eus

www.itsasmuseoa.eus


